Genesis v.12.6 Episode I, fichier Alex d’or 2007
Nom du jeu : Genesis v.12.6 Episode I
     -     Bêta-testeurs : Shadow56

                                 Jauni oualasse

                                 Chocobo-fantasy14

                                 Amarante

· Type de jeu : RPG, A-RPG

·  Communautés fréquentées : Forum de JeuxVideo.com, d’oniromancie, du projet Mind Killer et de RPG-Legend.

· Liste de toutes les personnes ayant participé de plus ou moins près à l’élaboration de votre jeu : System of rm, jfmamjjasond (pour un ‘tit charset ^^), les participants du Forum d’oniromancie et de JeuxVideo.com pour leur conseils et leur aide.

· Support : RPG Maker 2003 v 12.6 ..... heu non, v 1.09b ^^

· Durée du jeu approximative : 45 min. pour ceux qui ne font aucun game over, et qui ne profitent pas des mini-quètes et mini-jeux cachés.

                                                      1h pour ceux qui finissent le jeu en entier.

· Listing des systèmes personnalisés :  Système de dialogue personnalisé, système de menu personnalisé et système de sauvegarde un peu personnalisé, vu que l’on peut voir le temps de jeu sur chaque sauvegarde.

· Listing des mini-jeux (6): Mini-Jeu de pistage d’un individu.

     

                         Mini-jeu de discrétion.

                                          Mini-jeu A-RPG.

                                          Mini-jeu QTE.

                                          2 mini-jeux (optionnels) dans la boite de nuit sur la borne d’arcade :

                                                 -Le pacman





         -Le pont infernal



· Pourcentage de musique personnelle sur le temps total des pistes :  0%, eh oui ^^.

· Catégories compétitives : Meilleure mise en scène, meilleurs personnages, meilleur scénario, meilleur univers, meilleur mapping, meilleur immersion, meilleure bande-son.

· Catégories spécifiques : Meilleurs mini-jeux.

· ArtWorks : 5, dispos dans le bonus.

· Tout ce qui est custom dans le jeu : en tout à peu prés 35-40%

 Graphismes :      30% des charsets, mais parmi ces 30%, 100% de PNJ et de personnages du jeu, les objets et autres ne sont pas de moi, mais j’ai fait quand même quelques objets comme « seringue.png » et « draps.png », 0% de     chipsets, mais la moitié a été retouchée par moi et j’ai ajouté plein plein de trucs ^^, 100% des images et oui, tout à moi, 95% des  panoramas, les images City_B.png et Terrre1.png ne sont pas de moi, System n’est pas de moi, l’écran titre et le game over sont de 100% à moi, les facesets sont aussi 100% custom, les charsets utilisés sont de moi, donc ….

 Programmation : tout est de moi, aucun système n’a été copié pour le jeu, donc 100%.
 Son :                  bon, 5% , aucun effets sonores ni musiques ne sont de moi, j’ai juste fait le son « ascenseur spécial.wav ».

Je peux aussi signaler que la moitié des musiques sont réarrangées sur sound forge. 

Notice :
ESPACE : Faire défiler les dialogues, confirmer, ou dialoguer avec les PNJ.

ECHAP ou C  : Accès au menu, annuler.

CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : Se déplacer dans le menu, déplacer le héros.

     Pour lancer le jeu, cliquez sur Genesis v.12.6.exe, et, un conseil, jouez en mode fenêtré, c’est nettement plus joli. Pour le mode fenêtré, appuyez sur F4.

    Aide et conseils :

- Parlez bien à tout le monde, certaines personnes vous proposeront des mini-quètes.

- N’hésitez pas à regarder vos indices dans le menu, vous aurez quelques informations à leur sujet.

- Sauvegardez sur différents slots, il n’y à que 11 possibilités de sauvegarde dans le jeu, donc profitez en, si vous voulez revenir à un mini-jeu sans recommencer tout le jeu, c’est utile.

- Lisez bien les consignes des mini-jeux, elles comportent souvent des conseils.

    Bugs connus :

· Quelques problèmes subsistent dans le système de gun A-rpg, par exemple, quand vous êtes devant un zombie, il est possible qu’il ne se passe rien et que vos tirs ne l’affectent en rien.
( ( Et voilou, good play ( (
